
[0] Descriptif du background (fond de la scène représentant un lieu)
Un son se fait entendre.
Personnage A apparaît au centre, à gauche ou à droite.
Personnage A, émotion : “C’est le texte du personnage.”
Personnage B apparaît au centre, à gauche ou à droite.
Personnage B, émotion : “C’est le texte du personnage.”
[CHOIX 0]
[0-1]  -> Choix négatif (la dopamine monte mais la sérotonine descend)
[0-2]  -> Choix positif (les deux montent)
[0-3] La fuite (la sérotonine monte mais la dopamine descend)

[0-1] 
…

[0-2]
…

[0-3]
Personnage A disparaît.
Personnage B disparaît.
“C’est le texte de la narration.”
-> [Changement de background (lieu)]

Construction type de l’écriture des dialogues avec un code couleur précis



Organigramme de la chronologie du jeu



Organigramme du déroulement chronologique d’une zone



Schéma représentant la configuration des jauges (sérotonine et dopamine)



Document de conception pour les conséquences des choix et le lien avec les jauges


